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Ocean Hackathon® information meeting #1

We are proud to announce the 18 cities participating in
Ocean Hackathon® in 2021
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The Ocean Hackathon® Community
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The Ocean Hackathon® Community

Per City » Advisors : NNC e
Ambassadors . [G)enera, CPEN
= Data

= Communication CRESIGA

Partners :
= Sponsors
Jury
Local data providers

organisation team Lo
(Campus Mondial de la Mer) = Prize providers

I Participants :

Ocean Hackathon®

=  Owners of the challenges
=  Team members

Global data providers
(undedicated to specific areas)
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The Concept

Challenges Qu’est-ce qu’un Défi ?

= Une simple idée ou un besoin d’un usager de la Mer
T = Un projet plus mature qui a besoin d’'un coup de boost ou d’une
expertise spécifique

LY,
-( )- Propriétaires de défis
7 =  Personnes physiques ou morales
Challenge Owner = Membre de I'équipe present pendant le week-end
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The Concept

[
Challenges Equipes
= Choix d’'un défi local ou international

= 1 Défi=1 Equipe
T Teams

\.I
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Challenge Owner
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Coaches

The Concept

® Data
Challenges m

T Teams

\ ! ’

',QC
Challenge Owner

The Grand Finale

(Dec. 2021, Brest/remote)

Expected
® Result
Artefact + Value
Proposition

L winning team / city ;,KAMPUS
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Timetable

July 19t
Select the

challenges
by city

Mid-Sept. Nov.5-7 Dec.

Ocean Hackathon® Grand Finale

Registration

= Edition of the catalogue of challenges
= Registration platforms settings

A
A 4

Data management

Mid-May AMPUS

Webinar « Data » MO%E"E&MER
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New Caledonian Challenges

10 Defis

Pression de péche par DCP & outil pratique aux pécheurs

Plateforme digitale pour une gestion marine durable (conditions et seuils critiques)
Appréciation du risque requin & sensibilisation

Application pour connaitre la fréquentation des sites touristiques

Des corps-morts pour nos ilots

Continuum terre-mer : lien entre la santé des récifs et les pressions terrestres
Waves, une navigation cotiere sécurisée pour tous

Algorithme de detection des trajectoire d’échouement des navires dans le PNMC

W o N UL kR WDNPRE

Anticiper les baisses de productions alimentaires dues au phénomene El Nino

10. Détection automatique des requins sur vidéo

AMPUS
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WELCOME ! ©
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